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Historia para Jovens «Eustory»

Bem-vindos a sétima edi¢d@o do Concurso de Historia para
Jovens. A rede europeia Eustory promove este concurso
em Espanha e Portugal através da Real Maestranza de Ca-
balleria de Ronda, entidade que organiza, em parceria com
a Associacdo de Professores de Geografia e Histdria de
Bachillerato de Andaluzia, Hespérides e a Associacdo de
Professores de Historia de Portugal.

Concorrer a Eustory pode dar-te a oportunidade de obteres
prémios em dinheiro, participar nas Academias Eustory (fo-
runs de encontro e debate da histéria europeia) com jovens
europeus com mais de vinte paises.

Estudantes de toda a Espanha participam desde 2008
em Academias Eustory realizadas em Berlim, Bruxelas,
Minsk, Gdansk, Ronda, Madrid, Skuol, Tromso, Veneza, Li-
tuénia, Helsinquia, Sofia, etc. Participar numa das Acade-
mias que se organizam anualmente ajudar-te-a a praticar
o teu inglés, pois € essa a lingua oficial, assim como con-
tactar com pessoas com diferentes perspetivas e interes-
ses, com as quais poderas trocar e discutir ideias sobre o
passado e o presente do nosso continente.

0 TUTOR do teu projeto tem grande importancia. Quando
decidires o tema do teu trabalho, ele ajudar-te-a a delinear
as principais ideias que irdo orientar a tua investigacao. Aju-

dar-te-a na selecdo de informacao, assim como na de fontes
de varios tipos, indicando-te pessoas que possas entrevistar,
fornecendo-te moradas de arquivos, hemerotecas, museus,
bibliotecas, em suma, ensinar-te-a a planificares o teu projeto
e a investigares metodicamente. Envolver um tutor no pro-
cesso é muito importante pois para além do prémio do con-
curso, cuja atribuicdo depende da sua existéncia, seja ele
teu professor, familiar, sera alguém que se interessa pelo
tema que escolheste. Este concurso premeia a tua iniciativa
e o rigor no trabalho na reconstrucdo da histéria da tua
zona, a qualidade da informacé&o obtida e a ordenacao e va-
lorizagdo de dados de acordo com os critérios escolhidos.

Na&o te esquegas que deves ser tu a encontrar e relacionar
os dados de uma forma original e a escrever a historia em
func@o do conhecimento que vais formando através das tuas
conclusdes, para que no fim possas elaborar o teu trabalho e
apresenta-lo em qualquer formato.

«Ameérica», o continente do outro lado do Atlantico, foi e
continua a ser para espanhdis, portugueses e europeus
em geral, um mundo sobre o qual projetamos ilusdes, so-
nhos e futuro. Porqué?

A descoberta e posterior colonizagdo do continente
americano inicia um processo de transformacdes sociais,
étnicas, culturais e politicas que vao alterar significativa-
mente a relagdo do homem europeu com o resto do mundo
e vice-versa.

E possivel encontrar tragos desta cultura comum a partir
dos apelidos da tua familia? Participaram em algum pro-
cesso migratorio? Reconheces esta influéncia em diferen-
tes géneros musicais? Que impacto tiveram as migragdes
europeias na América? Podemos encontrar na evolucgéo
da arquitetura, nas distintas escolas de pintura, em perso-
nagens que viveram entre os dois continentes, nas lendas,
relatos, na literatura em geral, frases e vocabulos das di-
ferentes linguas, etc.? Conheces alguma personagem da
tua zona que na sua experiéncia americana desenvolveu
algum trabalho artistico, literario, técnico, cientifico que
possas investigar? Propdes-te investigar sobre estes tra-
¢Os na area ou zona que te estd mais proxima? Qualquer

«Ameéricay»

empresa, alimento, nome de uma rua ou escultura de uma
praca das redondezas, etc., podem ser pistas para o teu
trabalho.

Alguns tém sorte de poder contar com documentos fa-
miliares que tenham relagdo com a América e outros tém
de ir procura-los a arquivos publicos ou privados, bibliote-
cas, hemerotecas ou museus.

Em suma, propomos-te que investigues em locais onde
determinados acontecimentos histéricos tiveram lugar bem
assim como personagens sobre os quais vais desenvolver
o teu trabalho. Alarga a tua investigagao utilizando a inter-
net ou entrevistando especialistas que possam relatar vi-
véncias ou acontecimentos histéricos.

Participa!



Tarefa

PROCURA um tema sobre o qual possas investigar rela-
cionando a tua zona e a América.

VERIFICA e obtém informagdo, pde a tua imaginacao a
prova e pergunta o como e o porqué de tudo aquilo que
descobrires.

CONSIDERA e relaciona aspetos do contexto histérico geral
com a tua histéria local.

ELABORA UM PLANO que te ajude a planificar as ativi-
dades, a gerir o tempo para cada uma delas, a pesquisar,
selecionar e ordenar a informacéao recolhida.

DESCREVE de modo claro e objetivo toda a informagao.

AVALIA os resultados obtidos a partir da tua perspetiva
(contemporanea).

REFLETE, num relatdrio suplementar sobre o procedimento
que empregaste para recolher a informacéao, o que te tenha
chamado a atencao sobre o tema ou temas que te levaram
arealizagdo do teu trabalho, as fases pelas quais passaste

e os aspetos da investigagdo que consideraste faceis e
dificeis.

INDICA no teu trabalho a procedéncia —com a devida re-
feréncia as fontes— bibliogréaficas, arquivistas, fotografi-
cas, audiovisuais, sites na Internet, entrevistas e outros.

A PARTICIPAgf\O esta aberta a alunos do 9° ano, secun-
dario e cursos profissionais do ensino secundario, me-
nores de 21 anos. Os trabalhos podem realizar-se indivi-
dualmente ou em grupo, nomeadamente uma turma. S¢ é
permitido um trabalho por pessoa ou por grupo.

0S ESTUDANTES AMERICANGOS, entre os 14 e 21 anos —
exceto universitarios— de qualquer estado, estdo convi-
dados a participar nesta edicdo coordenada por um centro
espanhol ou portugués —criando equipas mistas de tra-
balho—, ou individualmente, trazendo uma perspetiva de
origem americana em relagcdo ao continente europeu. 0
jari avaliara as iniciativas conjuntas promovidas pelos tu-
tores e por outros centros de ensino.

Requisitos para participar

0 TEMA DA OBRA tem de se relacionar com o teu meio
humano e geogréafico e area de conhecimento, porque o
projeto tem de estar ligado aos autores e ao seu meio.

0 FORMATO é livre. Trabalhos escritos, apresentagao multi-
média, criagdo de uma pagina web, blog, video, dudio, foto-
grafia, obras de arte, textos dramatizados...Podes apresen-
tar o projeto da forma que mais se te adeque. Tens de
obedecer a normas: no caso de se tratar de um trabalho es-
crito ndo deve exceder 100 paginas com duplo espagamento;
no caso de apresentagdes tridimensionais (exposigao, for-
mato dramatizado, etc.), tens de enviar o trabalho apoiado
em documentacao fotografica e num relatério escrito.

Todos os trabalhos tém de ser acompanhados por um
relatorio de procedimento

TODAS AS FONTES DE INFORMA(;[\O UTILIZADAS No tra-
balho, as referéncias a livros e a manuais, as transcrigdes,
citagoes literarias ( incluindo as que foram retiradas da In-
ternet) tém de estar devidamente indicadas na bibliografia.
No formulario da participacdo tens de indicar o tipo de auxilio

e 0 ambito da ajuda prestada pelo teu tutor ao longo do tra-
balho. Como participante deves estar preparado para expli-
car o teu trabalho, perante um jdri, caso seja necessario.

DIZ -NOS o que aprendeste quando terminares o teu tra-
balho. Regista as tuas conclusdes.

EM SUMA, tens de apresentar:
e Um trabalho impresso ou noutro formato;

¢ Relatorio de procedimento (se o trabalho ndo é impresso
este relatdrio tem de conter as fontes de informagao ou
bibliografia e assim como as conclusdes);

e Uma copia digital do trabalho e do relatério de procedi-
mento.

A DATA LIMITE DE RECEGAO das obras a concurso é no
dia 18 de agosto de 2014. O selo e carimbo dos correios
sdo tidos em consideracgao.



Prémios

Poderas obter prémios monetarios e, sobretudo, teras
oportunidade de participar numa das Academias Eustory.
Nesta convocatoria extraordinaria os estudantes que nao
tenham residéncia em Espanha ou Portugal, ndo poderao
serincluidos, em principio, como candidatos as Academias
Eustory.

Academias Eustory: Seminérios organizados e financiados
pela organizagdo Eustory que tém lugar em toda a Europa.
Os vencedores dos diferentes certames tém a oportunidade
de viajar até um deles e debater e investigar sobre um
tema em concreto durante uma semana. Teras todas as
portas abertas para poderes investigar sobre um tema es-
pecifico e conheceras outros paises e novos companheiros
de todas partes da Europa.

Prémios Alunos / Tutor:

1 prémio de 2.500 € Alunos/ 1.250 € Tutor

4 segundos prémios de 1.000€ Alunos/500€ Tutor
5 terceiros prémios de 500 € Alunos /250 € Tutor
10 prémios de 200€ Alunos/ 100€ Tutor

Envio

* Preenche o teu formulério de participagdo em:
www.eustory.es

e Envia o trabalho para a seguinte diregdo :

Associacao de Professores de Histéria

Rua das Agucenas, lote 7-loja 12 * 1300-003 Lishoa
Telefone / Fax: 217 647 201

Telemovel: 964 952 357

Quem somos?

Eustory. «Aprender investigando» é o conceito basico sub-
jacente a todas as competi¢des de Eustory. Todos os anos,
muitos jovens de paises membros da Eustory empreendem
uma viagem pela historia, embrenhando-se em numerosos
e diversos temas. Os estudantes examinam e consideram, a
partir de diferentes perspetivas retirando as suas proprias
conclusdes, libertam-se de prejuizos frequentemente esta-
belecidos e desenvolvem a capacidade de pensar adquirindo
bases para participarem ativamente na sociedade civil.
Desenvolvido pela Fundagao Korber — Stiftung da Alema-
nha, Eustory é uma organizagao europeia de organizagdes
civis independentes que organiza concursos de histéria
para jovens europeus e que:

» Oferece um espaco para estabelecer encontros, facilita o
dialogo sobre a histéria e o futuro da Europa mediante a
realizagdo de seminérios internacionais para jovens;

* Fomenta a relevancia da histéria para um futuro europeu

comum através de conferéncias e seminarios interna-
cionais;

¢ Proporciona materiais de debate sobre a historia da Eu-
ropa através das suas publicagdes;

» Conta com a participagdo de associagdes de estudantes
da Suécia, Noruega, Estonia, Finlandia, Rissia, Litudnia,
Dinamarca, Reino Unido, Poldnia, Bielorrissia, Alemanha,
Bélgica, Republica Checa, Ucrania, Eslovaquia, Suica,
Eslovénia, Roménia, Sérvia, Bulgaria, Italia, Austria,
Franca, Letonia e Espanha.

RMR. Real Maestranza de Caballeria de Ronda é uma entidade
sem fins lucrativos fundada em 1573. Entre os seus objetivos
encontram-se a conservagao e difusdo do patriménio histérico
e documental, 0 apoio a investigacao, a concessao de prémios
e bolsas universitérias, e a manutengao da escola de equita-
cdo mais antiga de Espanha, bem como a organizagdo de
atividades culturais de interesse geral.
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